


COS’E’ UN HACKATHON?

• UNA COMPETIZIONE DI DURATA VARIABILE A PARTIRE DA UN TEMA 
PRINCIPALE.

• VENGONO PROPOSTE DELLE SFIDE AI PARTECIPANTI CHE HANNO IL
COMPITO DI AFFRONTARLE, RICERCANDO E PROGETTANDO NUOVE
SOLUZIONI.



QUALE TEMATICHE?

• studiare soluzioni che aprano le porte delle aziende alle donne e alla loro 
professionalità in particolari ambiti occupazionali, incentivare la presenza di 
giovani donne nel mondo dell’innovazione, dell’economia e dell’hi-tech;

• incentivare una politica aziendale non discriminante in base al genere, che sia 
più aperta alla conciliazione tra vita e lavoro e alla tutela della maternità e della 
paternità e che permetta percorsi di carriera per entrambi i generi  in ugual 
maniera, fondati sulla capacità e sul talento di ognuno e non condizionati da  
stereotipi e pregiudizi;

• favorire la parità nel mercato del lavoro riducendo la disparità di genere in termini 
di occupazione, retribuzione e pensioni;

• riequilibrare la work-life balance, ricalibrare i pesi della bilancia al fine di una più 
equa distribuzione del tempo di cura e lavoro fra i generi

• colmare il divario di retribuzione tra donne e uomini 



QUALI AZIONI?
1. Momento di formazione a cura della Provincia di Ravenna e Consigliera della

Parità Effettiva della Provincia di Ravenna.

2. Brainstorming: gli studenti sono chiamati a raccogliere possibili strategie di
risoluzione e idee per la realizzazione. (azione di orientamento prevista in ambito
3 progetto 4 del ri.pa 12627/2019/RER)

3. Individuazione delle azioni necessarie alla realizzazione di tali scenari. (azione di
orientamento prevista in ambito 3 progetto 4 del ri.pa 12627/2019/RER)

4. Sviluppo (“pitch talk” e presentazione video). (azione di orientamento prevista in
ambito 3 progetto 4 del ri.pa 12627/2019/RER)

5. Momenti di presentazione aperti ad insegnanti e ragazzi a cura della Provincia di 
Ravenna e Consigliera della Parità Effettiva della Provincia di Ravenna.

6. Valutazione dei progetti e selezione dei team vincenti secondo il giudizio di un
panel di esperti (professionisti, alunni, professori, istituzioni) a cura della
Provincia di Ravenna e Consigliera della Parità Effettiva della Provincia di
Ravenna.



QUALI TEMPI?

• formazione iniziale (2 ore nel mese di maggio)

• una giornata di sviluppo (10 ore nel mese di maggio) una per ogni territorio

• cerimonia di premiazione (2 ore nel mese di maggio)



PREMIAZIONE

All’Istituto scolastico della squadra vincitrice sarà assegnato un premio di €

1,000 che verrà messo a disposizione degli studenti della classe vincitrice. Tale

somma potrà essere esclusivamente destinata, previa specifica delibera del

Consiglio d’Istituto, alla realizzazione di attività legate al tema dell’hackathon:

esperti, spettacoli, eventi, proiezioni, uscite didattiche e altro. A tutti gli studenti

che avranno partecipato alla gara verrà consegnato un attestato di

partecipazione.



I premi saranno assegnati sulla base del giudizio di una commissione composta da:

1) Consigliera di Parità Effettiva della Provincia di Ravenna

2) un rappresentante istituzionale della Provincia di Ravenna;

3) un rappresentante del mondo della scuola

4) un rappresentante istituzionale della Camera di Commercio Industria ed

Artigianato

5) un rappresentante istituzionale di un ordine  professionale (agronomi, tecnici 

sanitari..)

6) un tecnico informatico

7-8)  due membri della Consulta Provinciale degli Studenti

COMMISSIONE ESAMINATRICE



CRITERI DI VALUTAZIONE

La Commissione Esaminatrice valuterà i progetti e attribuirà un punteggio da 0 a 80  sulla base dei seguenti criteri di 
valutazione:

Impatto e Fattibilità: 

� valore del progetto (validità delle idee) (da 0 a 10 punti);

� possibilità di essere realizzato ed implementato (da 0 a 10 punti);

Creatività e innovatività del progetto: 

� forza innovativa della soluzione (da 0 a 10 punti);

Presentazione: 

� completezza nella presentazione del progetto: numero di elaborazioni grafiche, elementi di data visualization originali, 
non sovrapponibili, prodotte a supporto dell'idea (da 0 a 10 punti); 

� efficacia narrativa (qualità) della presentazione, capacità di sintesi e gestione del tempo (da 0 a 10 punti); 

� efficacia narrativa (qualità) del pitch talk (da 0 a 10 punti);

Requisiti tecnici:

� (verifica dei requisiti tecnici sopra descritti e della rispondenza al tema in oggetto(da 0 a 10 punti);

� numero di data set aperti, non sovrapponibili, impiegati nello sviluppo e nella descrizione dell'idea) (da 0 a 10 punti).


